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گولنگمقدمات.۱
گولنگنصب.۲
codeانتخاب.۳ editorوgit
workspaceبحث.۴
goدستور.۵ install
سادهبرنامه.۶
سادهبرنامهکد.۷
کامپایلر.۸

اولجلسه.۲
دورهمعرفی.۱
گولنگمقدماتیمباحث.۲

package, variable, basic types, for loop, function, struct, array, slice, append, make, cap,
len

دومجلسه.۳
باآشنا�یاول،سریتمریناتحل.۱

If, if-else, byte, rune, flag package
سادهcliبرنامهیکسازی�یاده.۲

سومجلسه.۴
باآشنا�ی.۱

map, variadic function, pointer, method, function values, exported/unexported things
�todoروژهشروع.۲ cli app

چهارمجلسه.۵
stringوruneمبحث.۱
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گولنگمقدماتبرمروری.۲
پنجمجلسه.۶

�todoروژهسازی�یادهادامه.۱ cli
userبخش- authentication
categoryبخش- validation
manualبخش- serialization
jsonبخش- serialization
passwordوencodingبخش- hashing

ششمجلسه.۷
rangeمورددرتوضیحاتی.۱ loopابعو�init
�newابعمورددرتوضیحاتی.۲
benchmarkمبحث.۳
codeانجام.۴ review

هفتمجلسه.۸
interfaceمعرفی.۱
typeمبحث.۲ assertion
reflectionمبحث.۳
todoکردنریفکتور.۴ cliکمکبهinterface

هشتمجلسه.۹
,mapبرمروری.۱ struct, interface
codeانجام.۲ review

نهمجلسه.۱۰
serverوclientمبحث.۱
�tcpرو�کلباserverوclientسازی�یاده.۲
todoکردنریفکتور.۳ cli-کلاینتوسروربخشجداسازی

دهمجلسه.۱۱
codeانجام.۱ review
todoادامه.۲ cli-ازاستفادهrepository pattern
httpو�httpرو�کلمقدمات.۳ server

یازدهمجلسه.۱۲



بازیاپلیکیشن.۱
مدلسازیونیازمندی هابررسیبخش-
repositoryودی�ابیسبخش-
httpبخش- serverوhandler

دوازدهمجلسه.۱۳
بازیاپلیکیشن.۱

structمعرفیوloginبخش- tags
jwtوauthenticationمبحث- token

س�زدهمجلسه.۱۴
بازیاپلیکیشن.۱

authسازی�یاده- service
httpمعرفی- routerها
echoکردناضافه- web framework
databaseکردناضافه- migrator

چهاردهمجلسه.۱۵
بازیاپلیکیشن.۱

richerrorکردناضافه-
validatorکردناضافه-

پانزدهمجلسه.۱۶
بازیاپلیکیشن.۱

solutionجلسهدرauthenticationمخ�لفهایراهبررسی- design
microserviceوmonolithمعماریبررسی-
playerبررسی- selectionجلسهدرsolution design

شانزدهمجلسه.۱۷
concurrencyمبحث.۱

goroutineمعرفی-
buffered/unbufferedهایchannelمعرفی-

هفدهمجلسه.۱۸
بازیاپلیکیشن.۱



هاhandlerریفکتور-
authکردناضافه- middleware
configکردناضافه- loader

هجدهمجلسه.۱۹
بازیاپلیکیشن.۱

authorizationسرویسسازی�یاده-
نوزدهمجلسه.۲۰

بازیاپلیکیشن.۱
authorizationمورددرنکاتی- service
playerسرویسسازی�یادهوبررسی- matching
redisکردناضافه-

بیستمجلسه.۲۱
بازیاپلیکیشن.۱

cronjobمبحث-
schedulerسازی�یاده-
contextمبحث-

یکموبیستجلسه.۲۲
بازیاپلیکیشن.۱

presenceسرویسسازی�یادهوطراحی-
matchسازی�یاده- waiting usersکمکبهredis zset

دوموبیستجلسه.۲۳
protobufمعرفی.۱
presenceدرgrpcازاستفاده.۲ microservice
redisازاستفاده.۳ pubsubعنوانبهmessage broker

سوموبیستجلسه.۲۴
messageبررسی.۱ brokerها
بازیاپلیکیشن.۲

eventکردناضافه- encoderبهmatching service
redisسازی�یاده- publisher

messageمعماریتفاوت.۳ drivenوevent driven



چهارموبیستجلسه.۲۵
messageمعماریبرمروری.۱ driven-ک�ابمعرفیdistributed systems
dropboxسرویسبررسی.۲
solutionجلسه.۳ designسرویسبرایdropbox

پنجموبیستجلسه.۲۶
dropboxسرویسبرایشدهطراحیمعماریبرمروری.۱
observabilityمبحث.۲
بازیاپلیکیشن.۳

loggerکردناضافه-
metricsوmonitoringمبحث.۴
pprofابزارازاستفادهوprofilingمبحث.۵
dataبستنمخ�لفکارهایراه-concurrencyمبحثادامه.۶ channel

ششموبیستجلسه.۲۷
cloudهایو�ژگیبررسی.۱ native applications
گولنگمطرحک�اب هایبرمروری.۲
cicdمبحث.۳
kubernetesمفاهیمباآشنا�ی.۴

هفتمبیستجلسه.۲۸
kubernetesهایmanifestتستوسازیآماده.۱

- Deployment
- ConfigMap
- Secret
- Ingress
- PersistentVolume
- Statefulset

تما�یبامجازیسروررویkubernetesکمکبهاپلیکیشنیکسروراندازیراه.۲
ingressوpodوdatabaseوnginxم�لآننیازمندی های


